Split, 14. prosinca 2009.

Postovani!

U 8k. 2009./2010. god. po cCetvrti puta organiziramo susret najboljih ucenika i
nastavnika srednjih strukovnih Skola iz Obrazovnog sektora graficka tehnologija 1
audiovizualne tehnologije na drzavnoj razini, a zahvaljujuéi: Skoli domacinu, Graditeljskoj
obrtnic¢koj i grafickoj skoli u Splitu, predanom radu ¢lanova Drzavnoga povjerenstva,
zalaganju svih nastavnika i njihovih ucenika, te uz podrsku ravnatelja skola koje obrazuju
ucenike za zanimanja iz Obrazovnog sektora graficka tehnologija i audiovizualne
tehnologije.

Kako bi priprema, organizacija i provedba natjecanja protekla na zadovoljstvo svih
sudionika natjecanja te kako bi se ostvarili ciljevi i zadaée natjecanja, osobito promocija
sektora i najboljih uéenika, dostavljamo vam prvu obavijest o pripremama za natjecanje.

Natjecanje ucéenika/ca iz Obrazovnoga sektora
graficka tehnologija i audiovizualne tehnologije.

ORGANIZATOR:
Agencija za strukovno obrazovanje, Drzavno povjerenstvo, Graditeljska obrtnicka i graficka
skola u Splitu

VREMENIK:
- Skolska razina: 29. sijenja 2010.
- drzavna razina: 28. — 30. travnja 2010.

PODRUCJA NATJECANJA:
- graficka tehnologija
- graficki dizajn
- multimedija
- smotra fotografija (zasebna kategorija)

SUDIONICI NATJECANJA:
- Skole i ucenici koji se obrazuju za zanimanja u Obrazovnom sektoru graficka
tehnologija i audiovizualne tehnologije, a prema utvrdenim kriterijima

ORGANIZACIJA NATJECANJA

Ovogodisnje drzavno natjecanje se provodi u dvije natjecateljske faze:
- zadatak na temu, izraduje se u skoli uz vodstvo mentora —-ZADATAK 1.

- samostalnog praktié¢nog rada na samom natjecanju — ZADATAK 2.

- skolsko natjecanje: 29.01.2010. prema utvrdenim kriterijima

- drzavno natjecanje: 28., 29. i 30.04.2010., Graditeljska obrtnicka i graficka skola u
Splitu

- ZADATAK 1. (rad + elaborat ) dostavljaju se drzavnom povjerenstvu do 15. ozujka
2010.



- Nakon provedenog Skolskog natjecanja Ispitno povjerenstvo prihvaca i ocjenjuje

ZADATAK 1., a prema zadanim kriterijima. Drzavno povjerenstvo ima pravo
diskvalificirati radove koji nisu izradeni u skladu sa zadanim kriterijima ili nisu
postivani rokovi predaje.

- Radovi se dostavljaju u gotovom obliku i digitalnom obliku kako bi se zajedno s

prakticnim radom s natjecanja, ZADATKOM 2. mogli prikazati na web stranici skole /
izlozba radova/, te biti tiskani u katalogu izlozbe.

- Predlazemo dostaviti i fotografije ucenika, kako bi u katalogu i na web -u
individualizirali rad.

- Drugom natjecateljskom ZADATKU 2. pristupaju ucenici kojima je Drzavno
povjerenstvo prihvatilo ZADATAK 1. Isti tim ili pojedinac (ovisno o podrucju

natjecanja), samostalno rjesava/izraduje ZADATAK 2. na drZzavnom natjecanju,
29.travnja. 2010. u zadanom vremenu i s identiénom bazom podataka za sve
sudionike, bez moguénosti konzultacija s mentorom.

- Rezultati natjecanja utvrduju se zbrajanjem bodova ZADATKA 1.(dostavljenog) i
ZADATKA 2. (prakti¢ni zadatak na natjecanju) u odredenom postotku.

ZADANA TEMA NATJECANJA

HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA

Ljubav prema glazbi i struci stopljeni u ovoj temi i zadatku mogu nac¢i plodno tlo upravo u
ucenickoj skupini treé¢ih i ¢etvrtih razreda, te potaknuti veliki broj ucenika koji ce se iskazati
kreativnim rjeSenjima.

Jednako je vrijedno potaknuti ucenike na bavljenje vrijednostima nacionalne kulturne
bastine, ¢iji se fundusi neumitno zaboravljaju i trose. Globalizacija je u Sirem kontekstu
pozitivna na mnogim poljima, no bas u glazbi dovodi do prihvaéanja opéih standarda i
otudivanja od vlastitih zvukova i napjeva koji, ako ih bolje pogledaju, mogu biti viSe nego
inspirativni!

Cilj teme je educirati ucenike o bogatstvu i raznolikostima hrvatske tradicijske glazbe, kroz
pojedine hrvatske regije: Slavonija, Baranja i Srijem, Medimurje i Podravina,
Sjeverozapadna i sredisnja Hrvatska, Istra i Kvarner, Gorska Hrvatska, Dalmacija (obalni
1 oto¢ni dio), njihove regionalne izvodace i prigode izvodenja. Mogucée je kroz graficke ili
multimedijalne iskaze pokazati tradicijsku glazbu cijele Hrvatske, prema vlastitom
kreativnom videnju.

Tradicijska glazba moze biti prikazana u kontekstu zaboravljenih narodnih obicaja i obreda,
folklornog bogatstva, te zivotnih, godisnjih i vjerskih obicaja i ciklusa.

Uradci hrvatsku tradicijsku glazbu mogu prikazati i u usporedbu sa srodnim glazbama
europskih pa i izvaneuropskih zemalja.

Posebno mogu biti istaknuta karakteristi¢na glazbala svake regije i njihova uporaba, naéini
pjevanja, te plesovi kao drustvena aktivnost - pojasnjena fotografijama, video (audio)
zapisima ili grafickim shemama koraka.

Visa razina promisljanja podrazumijevala bi diskurse i vrednovanja u razli¢itim povijesnim,
drustvenim i ideoloskim ozrac¢jima.



PODRUCJE NATJECANJA: GRAFICKA TEHNOLOGIJA

- svaka skola moze prijaviti 1 rad /tim ucenika (2 ucenika, uz vodstvo 1

mentora)

- sudjelovati mogu:

- ucenici 3. i 4. razreda slijedeé¢ih ¢etverogodisnjih zanimanja:
graficki tehnicar, graficki tehniéar pripreme, graficki urednik dizajner,
tehnicki urednik, i uéenici 3. razreda trogodiSnjeg zanimanja:
graficar pripreme

TEMA NATJECANJA: HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA
(lokalno podrugdje ili po izboru)

VRSTA RADA:

Omot za CD i prateca knjizica 8 stranica

Dijelovi rada koji se salju za drzavno natjecanje (ZADATAK1):

1. - gotov rad, omot za CD s prate¢om knjiZicom 8 stranica
- tiskarski arak /arci

* gotovrad — digitalni ispis bez ocjenjivanja kvalitete ispisa, omot i knjizica, slobodan
izbor oblikovanja knjizice (savijanje, uvez)

* izbor programa u izradi nije ogranicen, slobodan izbor

 ispis tiskarskih araka s potrebnim elementima pripreme za tisak, pomoéne oznake
tiska i dorade

* broj boja u rjeSenju rada nije zadani element, takoder separacija nije potrebna u
prikazu rada

2. elaborat

Skoli domaéinu dostaviti 4 istovjetnih primjerka elaborata (isprintanog, ne u digitalnom
obliku) formirana na sljedeci nacin:

- elementi elaborata pokazuju osnovni opis realizacije rada od idejnog rjesenja,
oblikovanja te tehnickih elemenata realizacije rada

Nacdin prikaza elaborata:
* objasnjenje rada na formatu A4 (8-10 lista, ukupno sa slikovnim prilozima +
naslovnica) uz veli¢inu fonta 12 pt sa dvostrukim proredom
» ucenici za prikaz mogu koristiti tekstualna pojasnjenja, slike, screenshotove
dijelova radai sl.

a)  naslovna stranica- osnovni podatci o $koli, uéeniku i mentoru (naziv skole,
ime i prezime ucenika i mentora, naziv teme, datum predaje rada itd.).
sadrzaj rada

b) - obrada teme, objasnjenje teme (pojedinog podrudja koje se predstavlja i elemenata
koristenih u oblikovanju omota
- tehnicki elementi oblikovanja i pripreme za tisak (koristeni programi gotov
format, tiskarski format, elementi montaze, rasporeda stranica, uvez, dodatni
elementi primijenjeni u oblikovanju, ispisni uredaj )

¢)  popis koristene literature, izvora tekstova, fotografija, priloga (ako postoje) i ostalih
sadrzaja



- elaborat je poZelino individualno graficki opremiti u skladu s temom te uvezati ukoliko
to odgovara konceptu prezentacije

SMJERNICE ZA IZRADU RADA:

- na Skolskom natjecanju treba voditi rac¢una i procijeniti kvalitetu ideje prema zadanoj
temi, tehnicku razradenost i razumijevanje u realizaciji rada te nacin i suverenost
prezentacije ideje i rada

- na drzavnom natjecanje kod izrade rada omota CD sa knjizicom treba voditi ra¢una o
kvaliteti idejnog i grafickog rjeSenja, tehnickim elementima sloZenosti rada, obrade
fotografije i ilustracija te tehni¢kim elementima pripreme za tisak i uvez te kvalitetno
pripremljenim elaboratom

ZADATAK 2. NA DRZAVNOM NATJECANJU

- na drzavnom natjecanje provodi se prakti¢na provjera izrade definiranog zadatka
primjenom programa Illustrator, Corelldraw, Indesign prema predlosku i koriste¢i bazu
podataka fotografija i teksta

- zadatak 2 se realizira u odredenom vremenskom roku

- zadatak 2 izraduju ucenici u timu na jednom racunalu

- prilikom prosudbe rada treba voditi racuna o to¢noj interpretaciji predloska, to¢nosti
smjestaja pomoc¢nih oznaka, stvaranju PDF datoteka i separacija boja te dati vaznost
tipografiji teksta

ZADATAK 2. se ocjenjuje po isteku zadanog vremena, a komisija ocjenjuje sve prakti¢ne
zadatke po istim utvrdenim kriterijima.

Svi zadatci (ZADATAK 1. i 2.) se kasnije izlazu na izloZbi, web stranici §kole domacéina i
dodaju kao podlistak, sa ostalim natjecateljskim kategorijama u katalogu izlozbe .

Drzavno povjerenstvo ¢e odabrati tri najuspjes$nija uratka tri najuspjes$nija tima ucenika na
sljedeti nacin:

Bodovi ZADATKA 1. i 2. se zbrajaju i tako se kona¢no rangiraju — kao prvi, drugi i treé¢i po
ukupnoj uspjesnosti!



PODRUCJE NATJECANJA: GRAFICKI DIZAJN

- svaka skola moZe prijaviti 1 rad/ucenika (1 uéenik, uz vodstvo 1
mentora)
- sudjelovati mogu:
- ucenici 3. i 4. razreda slijedeé¢ih ¢etverogodisnjih zanimanja:
medijski tehniéar, web dizajner, op¢i graficki tehnicar, graficki urednik-
dizajner, graficki tehnicar pripreme.

TEMA NATJECANJA: HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA
(lokalno podrugdje ili po izboru)

VRSTA RADA: EDUKATIVNI PLAKAT

Dijelovi rada koji se salju za drzavno natjecanje(ZADATAK 1):

- edukativni plakat / B1 ( 70x100).
- elaborat

1. EDUKATIVNI PLAKAT

Edukativni plakat moZe biti namijenjen svim uzrastima, od vrti¢ke dobi, niZih razreda
osnovne, visih razreda osnovne $kole, srednjim skolama, te specijaliziranim

ustanovama — glazbenim drustvima ili $Skolama sviranja i sl.

U tehni¢kom smislu osim zadane dimenzije B2 (50x70 cm), dozvoljeno je koristiti sve alate,
programe i nacine u postizanju Sto boljeg dizajna.

Posebnu pozornost obratiti na edukativnost kao funkcionalno — uporabnu vrijednost
grafickog dizajna.

Opremljen rad treba sadrzavati:

Edukativni plakat zadane veli¢ine i u kona¢nom rjesenju dostaviti $koli domacinu. Na
zaledu plakat opremiti potrebnim atribucijama.

Edukativni plakat dostaviti Skoli domaéinu i u digitalnoj formi ili na CD - u, kako bi se
rad zajedno s prakti¢nim radom sa natjecanja mogao prikazati na web stranici $kole
domacina/ izlozba radova, te biti tiskan u katalogu izlozbe. (Materijal u digitalnom
obliku se ne ocjenjuje!)

Predlazemo dostaviti i fotografiju ucenika, kako bi u katalogu i na webu individualizirali
rad.

2. ELABORAT

Skoli domac¢inu dostaviti 4 istovjetna primjerka elaborata (isprintanog, ne u digitalnom
obliku) formirana na sljede¢i naéin:
* objasnjenje rada na formatu A4 (8-10 listova, ukupno sa slikovnim prilozima +
naslovnica) uz veli¢inu fonta 12 pt sa dvostrukim proredom
* uelaboratu se navode osnovni pristup i principi oblikovanja edukativnog plakata,
namijenjenog ciljanoj dobnoj ili korisni¢koj skupini, od glavne ideje, preko
realizacije kroz ciljanu uporabu odredenih ilustracija, teksta i kompozicije.
Pokazati kompleksnost i promisljenost pri oblikovanju.



a)

b)

c)

(ucenici za prikaz mogu koristiti tekstualna pojasnjenja, slike, dijelove rada)
»  priloziti koristene datoteke s interneta, originale (eventualne vlastite ili druge
autorske fotografije), te izvor upotrijebljenog teksta u dizajnu edukacijskog plakata

naslovna stranica - osnovni podaci o skoli, u¢eniku i mentoru (naziv skole,
ime i prezime ucenika i mentora, naziv teme, datum predaje rada itd.).

ostale stranice - osnovni opis nastanka rada od idejnog koncepta, razrade do
cjelovite zamisli. Pojasniti pojam edukativnosti za ciljanu skupinu na plakatu.
- tipografija, ilustracije i boje u funkciji estetike.

zadnje stranice - popis koristene literature, izvora tekstova i ostalih sadrzaja.
- popis alata i softwarea upotrijebljenih u izradi edukativnog plakata.

SMJERNICE ZA IZRADU EDUKATIVNOG PLAKATA:
DIZAJN I EDUKATIVNO-TEHNICKA IZVEDBA RADA

- na Skolskom natjecanju treba voditi rac¢una i procijeniti kvalitetu ideje prema
zadanoj temi, razumijevanje pojma edukativnost i njegove primjene u dizajnu plakata,
jasan prijenos informacije ciljanoj skupini, te nacin i suverenost prezentacije ideje i
rada.

- na drzavnom natjecanje kod izrade rada treba voditi rac¢una o:

- osnovnoj ideji i kompoziciji likovnih elemenata, uskladenosti i smislenosti
svih grafickih elemenata, od ilustracija, fotografija, teksta (kojih bi zbog
namjene edukacijski plakat mogao imati viSe no obi¢ni plakat), te drugih
elemenata koji bi u logickom smislu ostvarili ideju edukativnog prijenosa
informacija, te jasno i kreativno odgovorili na zadanu temu

-kvaliteti tehnicke i estetske izvedbe rada ( kvaliteta slike, tipografije,
ilustracija, fotografija)

- logici graficke poruke i njenog prijenosa ciljanoj dobnoj i korisnickoj skupini,
od izbora ilustracija, fotografija, teksta (kojih bi zbog prirode proizvoda
edukacijski plakat mogao imati vise no obic¢ni), uskladenosti boja te kvaliteti i
korisnosti primjene napravljenog plakata u edukativne, didakticke,
prezentacijske, marketinske i druge svrhe — (navesti u elaboratu)

Ukupni dojam i procjena rada ovisi o omjeru svih navedenih elementa, te
prikazanoj kreativnosti (originalnosti i inovativnosti).

ZADATAK NA DRZAVNOM NATJECANJU (ZADATAK 2)

Zadatak 2. je jednostavni uradak blisko vezan za temu, a izraduje se iz zadane baze podataka,
kakvu koriste i ostali natjecatelji te alata i programa u skladu sa nastavnim planom i
programom (Illustrator, Corelldraw, Indesign.) Zadatak 2. se izraduje samostalno u zadanom
vremenskom roku.



ZADATAK 2 se ocjenjuje po isteku zadanog vremena, a komisija ocjenjuje sve prakticne
zadatke po istim utvrdenim kriterijima.

Svi zadaci (ZADATAK 11 2) se kasnije izlazu na izlozbi, web stranici $kole domacina i dodaju
kao podlistak, sa ostalim natjecateljskim kategorijama u katalogu izlozbe.

Drzavno povjerenstvo ¢e odabrati tri najuspjesnija uratka /tri najuspjesnija uéenika —

(ZADATAK 2) na sljedeci nacin.
Bodovi ZADATKA 1.1 2. se zbrajaju i tako se konacno rangiraju — kao prvi, drugi i tre¢i po
ukupnoj uspjesnosti!

PODRUCJE NATJECANJA: MULTIMEDIJA

- svaka $kola moze prijaviti 1 rad /tim uéenika (2 ucenika, uz vodstvo
1 mentora)
sudjelovati mogu:

- ucdenici 3. 1 4. razreda slijedecih ¢etverogodisnjih zanimanja:
medijski tehnicar i web dizajner

TEMA NATJECANJA: HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA
(lokalno podrugje ili po izboru)

VRSTA RADA: INTERAKTIVNI MULTIMEDIJSKI PROJEKT NA CD -u ILI DVD -u

Dijelovi rada koji se salju za drZzavno natjecanje (ZADATAK1):

- elaborat
- gotov multimedijski projekt na CD-u ili DVD-u

1. ELABORAT

Skoli domacéinu dostaviti 4 istovjetna primjerka elaborata (isprintanog, ne u digitalnom
obliku) formiranih na sljede¢i nacin:

* objasnjenje rada na formatu A4 (8-10 listova, ukupno sa slikovnim prilozima +
naslovnica) uz veli¢inu fonta 12 pt sa dvostrukim proredom

* uelaboratu se prikazuju — navode osnovni dijelovi rada koji ¢ine projekt, tako da
komisija na osnovi pojasnjena (uputa) dobije uvid u koncept projekta

» ucenici za prikaz mogu koristiti tekstualna pojasnjenja, slike, screenshotove
dijelova rada, navigacije i sl.

- elaborat je pozeljno individualno graficki opremiti u skladu s temom te uvezati ukoliko
to odgovara konceptu prezentacije.

PredlaZzemo dostaviti i fotografiju uéenika, kako bi u katalogu i na webu individualizirali
rad.



Nacdin prikaza elaborata:

a)  naslovna stranica - osnovni podatci o $koli, uceniku i mentoru (naziv skole,
ime , prezime ucenika i mentora, naziv teme, datum predaje rada itd.).

b)  prva strana - pregled sadrzaja i popis svih datoteka i mapa koje se nalaze na glavnom
CD-u ili DVD-u.

¢)  ostale stranice - osnovni opis nastanka rada od idejnog rjesenja koncepta, razrade i
zakljucka.
- navodi (opisi) glavnih dijelova rada - primijenjeni multimedijski elementi, veze
izmedu pojedinih dijelova, koristene skripte, (vlastite i preinacene), i dr.

d)  zadnja stranica - popis koriStene literature, izvora tekstova, priloga (ako postoje) i
ostalih sadrzaja, popis alata i software_ a te ostale tehnologije upotrijebljene u izradi
multimedijskog projekta.

2. GOTOV MULTIMEDIJSKI PROJEKT NA CD-u ili DVD-u
OPREMLJENI PROJEKT TREBA SADRZAVATI 2 CD-a ILI DVD-a:

Glavni CD ili DVD
a) interaktivni multimedijski projekt

b) graficko rjeSenje omota i naljepnice (CD/DVD covera i labela) sa osnovnim
podacima (naziv Skole, ime i prezime ucenika i mentora, naziv teme, datum predaje
rada) u skladu s temom

Pomo¢ni CD ili DVD
y ~mapu rada odnosno hijerarhijsku strukturu povezanosti multimedijskih elemenata
projekta i priloga

b) prikaz svih izvornih datoteka (sirovina) i skripti koje su koristene u izradi

SMJERNICE ZA IZRADU PROJEKTA:

- na Skolskom natjecanju treba procijeniti kvalitetu ideje prema zadanoj temi,
tehnicku razradenost i razumijevanje u realizaciji rada, nacin i suverenost
prezentacije kao i procijeniti sposobnost ucenika da u zadanom roku dovrse i opreme
rad

- na drzavnom natjecanju kod izrade rada treba voditi racuna o kompleksnosti
interpretacije teme razli¢itim multimedijskim elementima (animacija, video,
zvuk, fotografija, ilustracija) integriranih u smislenu, logicki povezanu i vizualno
dojmljivu cjelinu kroz tri osnovna elementa koji ¢ine kvalitetu projekta: DIZAJN ,
TEHNICKA IZVEDBA RADA I UPORABNA VRIJEDNOST

- ukupno trajanje svih multimedijskih elemenata ¢ije trajanje se moze izmjeriti
(npr.video zapisi, slideshow i sl.) mjerenih u nizu ne smije prelaziti cca 30 min.

voditi racuna o :
- rjeSenju kompletnog vizualnog identiteta projekta (uskladenost vizualnog
identiteta rada, CD/DVD label_a i CD/DVD cover_a), sve kao odgovor na
zadanu temu



- kompoziciji likovnih elemenata tj. logickom rjesenju, uskladenosti i
smislenosti svih grafickih elemenata sucelja projekta koji ¢ine pozadinu,
navigaciju, foto/video galeriju, animacije, tekst idr.

- kvaliteti tehnicke izvedbe rada (kvaliteta slike, zvuka, animacija, ilustracija,
fotografija), funkcionalnosti linkova i veza multimedijskih elemenata

kvaliteti i korisnosti primjene napravljenog projekta u edukativne,
prezentacijske, marketinske i druge svrhe — (navesti u elaboratu), te
interaktivnosti sa korisnikom

Kompletni rad u vizualnom smislu od stati¢nih do animiranih elemenata te njihovom
interakecijom treba predstavljati zanimljivu, originalnu i dinamicnu cjelinu bez
prenaglasenih i pretjeranih elemenata koji optere¢uju rad i ne doprinose njegovoj
kvaliteti, u odnosu na zadanu temu.

Ukupni dojam rada ovisi o omjeru sva tri osnovna elementa, te prikazanoj
kreativnosti (originalnosti i inovativnosti).

ZADATAK NA DRZAVNOM NATJECANJU (ZADATAK 2)

Svi ucenici koji se natjecu dobivaju identi¢nu bazu podataka, sa jednakim
brojem pripremljenih multimedijskih elemenata te samostalno izraduju (1 tim —
2 ucenika) flash animaciju na zadanu temu u zadanom vremenskom roku.

Flash animacija ¢e predstavljati mali prakti¢ni zadatak koji zahtijeva poznavanje rada u
Adobe Flash CS3 programu, u skladu s nastavnim planom i programom, a moze se oblikovati
u zadanom vremenskom roku.

Ucenici donose na natjecanje samo slusalice.
Smjernice kojima ¢e se voditi drzavno povjerenstvo u prosudbi vezano uz zadatak2 su:

- tehnicka izvedba rada u flashu
- kompleksnost interpretacije teme
- originalnost i atraktivnost rada - umjetnic¢ki dojam

ZADATAK 2 se ocjenjuje po isteku zadanog vremena, a komisija ocjenjuje sve prakti¢ne
zadatke po istim utvrdenim kriterijima.

Svi zadaci (ZADATAK 11 2) se kasnije izlazu na izlozbi, web stranici $kole domacina i dodaju
kao podlistak, sa ostalim natjecateljskim kategorijama u katalogu izlozbe.

Drzavno povjerenstvo ¢e odabrati tri najuspjesnija uratka tri najuspjesnija ucenika —
(ZADATAK?2) na sljedeci nadin:

Bodovi ZADATKA 1.1 2. se zbrajaju i tako se konacno rangiraju — kao prvi, drugi i tre¢i po
ukupnoj uspjesnosti!



SMOTRA FOTOGRAFIJA

Kako bi natjecanje obogatili novim sadrzajem, predloZzena je i smotra
fotografija (u organizaciji Skole domaé¢ina), kao zasebna kategorija na istu temu:
Hrvatska tradicijska glazba.

U samom pocetku fotografija je nazvana “umjetnost crtanja svjetloséu”.

Kroz povijest ova je grana umjetnosti zainteresirala mnoge kreativne pojedince i dala im
radost zaustavljanja vremena. Fotografija prisjeta na znacajna mjesta, ljude i dogadaje, bilo
da je umjetnicka ili samo prenosi golu informaciju.

Danas je sveprisutna i vrlo popularan medij medu mladima. Zbog slobode postavljenih
kriterija i Sirokom rasponu sudionika - nadamo se potpunom odazivu i zanimljivoj izlozbi na
temu.

- svaka Skola moZze poslati 5 fotografija

- sudjelovati mogu: ucenici 1.2.3. i 4. razreda svih zanimanja koja se
obrazuju u podrudju Grafic¢kih tehnologija i AV tehnologija

- VAZNO: uéenici na smotri sudjeluju svojim radovima

DIMENZIJE ISPISA:
A3 format kaSirano na kapafix

TEHNOLOGIJA IZRADE:
analogna ili digitalna

KRITERIJI IZVEDBE FOTOGRAFIJE

Odabir motiva

Crno-bijela fotografija ili fotografija u boji (color)

Kompozicija (harmonic¢na ili ona koja tezi neskladu)

Tocka interesa

Tonalitet boja

Kontrast, veli¢ina, oblik objekta

Uzorak, dubina, perspektiva

Kadar

Hrvatska tradicijska glazba kao tema za podrudje fotografije moze biti apstraktni pojam,

stoga ucenici mogu pronaci inspiraciju u “eksperimentalnoj” fotografiji
* nadrealnoj tj. (fantasti¢noj) fotografiji
» apstraktnoj fotografiji

Jednako tako nema ogranicenja u izradi situacijske fotografije ili rezirane fotografije.

U ovogodi$njoj smotri zadani su opé¢i kriteriji izrade fotografije ne ulazeé¢i pretjerano u
tehniku izrade. Bitno je jedino — odgovoriti na temu.

Obuhvaéena su sva graficka zanimanja, a ne samo ona koja slu$aju predmet Film i
fotografija, te su i iz tog razloga kriteriji prili¢no slobodni.

Kako je ovo prvi takav pokusaj nadamo se potpunom odazivu svih skola na ovu smotru.



Posebne napomene:

Za sve radove koji se $alju na drzavno natjecanje (po pojedinim podrudjima) potrebno je
ispuniti prilozene sastavnice, te navesti trazene podatke.

Sastavnice se stavljaju na poledine poslanih radova, kao i sa vanjske strane ambalaze u kojoj
se Salju.

Same Skole odluc¢uju na koji nacin ¢e dostaviti opremljene radove do zadanog datuma u skolu
domacin natjecanja, a ujedno su i duzne rad adekvatno zapakirati da se ne osteti tijekom
transporta, te u slucaju ostecenja skola domacin ne preuzima nikakvu odgovornost.

Tablice s kriterijima za Skolsko natjecanje dostavljaju se Skolama putem VETIS — ova sustava

na dan natjecanja!

Sve dodatne informacije o natjecanju mogu se dobiti kod organizatora
natjecanja.

SVIM SUDIONICIMA NATJECANJA ZELIMO USPJESNO SUDJELOVANJE NA
NATJECANJU!

Drzavno povjerenstvo!



SASTAVNICE

PODRUCJE MULTIMEDIJE

ZUPANIJA /
NADNEVAK 15.0zujka 2009.

PODRUCJE MULTIMEDIJA

NAZIV I ADRESA
SKOLE

TEMA HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA

IME I PREZIME
UCENIKA

RAZRED / SMJER

MENTOR /
ZVANJE

INTERAKTIVNI MULTIMEDIJSKI PROJEKT

WRSALE [HADIA na CD-u ili DVD-u

VELICINA (PX)
TRAJANJE (MIN)

PODRUCJE GRAFICKOG DIZAJNA

ZUPANIJA /
NADNEVAK 15.0zujka 2009.

PODRUCJE GRAFICKI DIZAJN

NAZIV I ADRESA
SKOLE

TEMA HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA

IME I PREZIME
UCENIKA

RAZRED / SMJER

MENTOR /
ZVANJE

VRSTA RADA EDUKATIVNI PLAKAT

VELICINA




PODRUCJE GRAFICKE TEHNOLOGIJE

ZUPANIJA /
NADNEVAK

15.0zujka 2009.

PODRUCJE

GRAFICKA TEHNOLOGIJA

NAZIV I ADRESA
SKOLE

TEMA

HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA

IME I PREZIME
UCENIKA

RAZRED / SMJER

MENTOR /
ZVANJE

VRSTA RADA

Omot za CD i prateca knjizica 8 strana

VELICINA

SMOTRA FOTOGRAFIJA

ZUPANIJA /
NADNEVAK

15.0zujka 2009.

VRSTA RADA

FOTOGRAFIJA

NAZIV I ADRESA
SKOLE

TEMA

HRVATSKA TRADICIJSKA GLAZBA

IME I PREZIME
UCENIKA

RAZRED / SMJER

MENTOR /
ZVANJE

DATUM I
MJESTO
NASTANKA

OPIS
FOTOGRAFIJE




